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PLAN DE ESTUDIOS 5

SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

El curso de Programacion Orientada a Objetos es de caracter tedrico-practico y tiene el propdsito de
proporcionar a los estudiantes los conocimientos necesarios para satisfacer los requerimientos de
informacién de las empresas a través de la creacion de programas informaticos. El contenido incluye
temas relacionados con los principios basicos de la programacidn orientada a objetos en entornos
visuales, las estructuras de almacenamiento estatico, el control de errores y la programacion en niveles

y las bases de datos relacionales y su uso en programas informaticos.

El curso se desarrollard en 16 semanas, tedrico-practicas, es decir 03 horas de teoria y 02 horas de

practicas
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Illl. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

CAPACIDAD DE LA UNIDAD

NOMBRE DE LA

UNIDAD IV

con responsabilidad y ética en el cumplimiento
de sus actividades

EN PROGRAMAS
INFORMATICOS

SEMANAS
DIDACTICA UNIDAD DIDACTICA
Analiza el paradigma Orientado a Objetos, PRINCIPIOS BASICOS DE LA
é mostrando interés por nuevas formas de PROGRAMACION
B | programacion, valorando sus respectivos usosy | ORIENTADA A OBJETOS EN 1,234
2
D | demostrando un espiritu participativo y critico ENTORNO VISUAL
Construye programas utilizando arreglos para el
= ] . ., ESTRUCTURAS DE
o | almacenamiento de toda clase de informacion;
< _ . L, ALMACENAMIENTO 5678
B | comunicandose de forma asertiva en la solucion . 7=t
> ESTATICO
S | de problemas
Construye programas utilizando manejo de
= . T _ CONTROL DE ERRORES Y
o | excepciones, polimorfismo, herencias e PROGRAMACION EN
‘é‘ interfaces; comunicandose de forma asertiva en NIVELES 2,10,11,12
S | la solucion de problemas
BASES DE DATOS
Construye programas con acceso a base de datos
RELACIONALES Y SU USO 13,14,15,16
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INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

NUMERO

INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO

Analiza los programas que habra de implementar con criterios de Orientacion a

1 Objetos: Clases, Objetos, las estructuras de control funciones, procedimientos y

aplicaciones visuales a través del Java

Aplica controles de flujo condicionales en la construccion de programas
2

Aplica controles de flujo repetitivos en la construccién de programas
3

Aplica el paquete swing en la construccion de programas
4

Aplica la composicion y reutilizacién de objetos en la construccién de programas
> teniendo en cuenta sus componentes visuales para disefio de programas

Aplica los constructores de las clases y su sobrecarga y su utilidad en la
6 construccion de programas.

Aplica los array para almacenar informacidon de cualquier tipo en la construccion
7 de programas.

Aplica los array de Objetos para almacenar informacion del tipo registro en la
8 construccion de programas.

Aplica el manejo de excepciones para manipular el tratamiento de excepciones en
9 la ejecucién de las instrucciones.

Aplica la herencia y la reutilizacion de objetos para disminuir la redundancia de
10 | datos.

Aplica polimorfismo en el tratamiento de objetos para evitar la declaracién de
11 multiples objetos

Analiza las interfaces en la herencia multiple para evitar multiples declaraciones
12 | de atributos.

Aplica las relaciones entre clases para disefiar bases de datos.
13

Aplica las conexiones ODBC para acceder a la informacién de una base de datos
14 | en la construccion de programas.

Aplica programas con acceso a Base de datos como soluciones integrales para las
15 | organizaciones.

Aplica la Programacion Orientada a Objetos en la construccidon de programas
16 | informaticos para la solucidon de problemas planteados en una organizacion.
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DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

7

pe

Unidad  PRINCIPIOS BASICOS DE LA PROGRAMACION ORINTADA A

Diddctica | : OBJETOS EN ENTORNO VISUAL

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA | :

Analiza el paradigma Orientado a Objetos, mostrando interés por nuevas formas de

programacion, valorando sus respectivos usos y demostrando un espiritu participativo y critico

Seman Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
emana Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad
TODO ES UN OBJETO Y CLASES = Reconoce los tipos de Datos = Muestra entusiasmo | = Clase expositiva y | = Analiza los programas que habra de
= Referencias, tipos primitivos, objetos y clases. | = Identifica los elementos de una y una actitud aplicacion de un implementar con criterios de
1 = Métodos, parametros y valores de retorno. clase favorable hacia el laboratorio. Orientacion a Objetos: Clases, Objetos,
= Construccion de un programa: visibilidad. = Crea programas usando clases uso de Clases 'y las estructuras de control funciones,
= Clases: atributos y métodos. Objetos en la procedimientos y aplicaciones visuales
= Objetos: instancias de clases. programacion a través del Java
CONTROL DEL FLUJO CONDICIONAL DEL = |dentifica los controles de flujo = Respeta las = Clase expositivay | = Aplica controles de flujo condicionales
PROGRAMA. condicional opiniones de otras aplicacion de un en la construccién de programas
2 = Declaracion con métodos con diferentes = Crea programas usando personas sobre el laboratorio.
algoritmos fundamentales. controles condicionales control de flujos
= Control de ejecucion: if-else, switch. condicionales
CONTROL DEL FLUJO REPETITIVO DEL = |dentifica los controles de flujo = Respeta las = Clase expositiva y | = Aplica controles de flujo repetitivos en
PROGRAMA. repetitivos opiniones de otras aplicacién de un la construccidn de programas
3 = Declaracién con métodos con diferentes = Crea programas usando personas sobre el laboratorio.
algoritmos fundamentales. controles repetitivos control de flujos
= Control de ejecucién: do-while, while, for, repetitivos
break, continue, return.
APLICACIONES VISUALES = |dentifica los componentes = Valora el uso del = Clase expositivay | » Aplica el paquete swingen la
= Componentes visuales visuales de un programa. paquete swing en el aplicacién de un construccion de programas
4 = Desarrollo de aplicaciones = Crea programas usando desarrollo de las laboratorio.

componentes visuales

aplicaciones visuales
en JAVA.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

= Examen escrito
= Sustentacion oral
= Exposiciones de los informes presentados

= Informe de la creacién de un programa en entorno visual
utilizando clases, objetos, controles condicionales y repetitivos.

= Lista de cotejo
= Observacion en el uso de clases, objetos, controles
condicionales y repetitivos, en entornos visuales.
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L ESTRUCTURAS DE ALMACENAMIENTO ESTATICO

Unidad
Didadctica Il :

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Il :

comunicandose de forma asertiva en la solucion de problemas

Construye programas utilizando arreglos para el almacenamiento de toda clase de informacion;

Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
Semana — - — g .
Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad

COMPOSICION: REUTILIZACION. = Reconoce los usos de final y = Reflexiona sobre la = Clase expositivay | = Aplica la composicidn y reutilizacion
5 = Sintaxis de la composicion. static sintaxis de la aplicacién de un de objetos en la construccion de

= Referencias a objetos como atributos. = Crea programas usando final y composicion como laboratorio. programas teniendo en cuenta sus

= Palabra clave: final static herramienta de componentes visuales para disefio de

= Datos miembro static soluciones. programas

INICIALIZACION Y LIMPIEZA. = |dentifica los tipos de = Toma iniciativa en la | = Clase expositiva y | ® Aplica los constructores de las clases y

= Constructores y sobrecarga de métodos. constructores busqueda de aplicacion de un su sobrecarga y su utilidad en la
6 = Constructores por defecto y con parametros = Disefia sus propios constructores | soluciones con los laboratorio. construccion de programas.

= Crea programas usando distintos | temas de
tipos de constructores inicializacion y
limpieza.

ESTRUCTURAS ESTATICAS = Reconoce la estructura de un = Fomenta el trabajo el | = Clase expositiva y | = Aplica los array para almacenar

7 = Tipos de arreglos segun el nimero de sus arreglo equipo para el uso de | aplicacién de un informacién de cualquier tipo en la
dimensiones = |dentifica los tipos de arreglos y estructuras estaticas. | laboratorio. construccion de programas.
= Definicion de Arreglos. sus aplicaciones
= Crea programas usando arreglos

ARRAY DE OBJETOS = Reconoce la estructura de un = Participa = Clase expositivay | » Aplica los array de Objetos para

8 = |nicializacién de miembros y arreglos arreglo de objetos comunicandose aplicacion de un almacenar informacién del tipo

= Arreglos de referencias a objetos.
= Tipos enumerados

= Crea programas usando arreglos
de objetos

asertivamente sobre
el uso de array de
objetos

laboratorio.

registro en la construccién de
programas.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

= Examen escrito
= Sustentacion oral
= Exposiciones de los informes presentados

arreglos de objetos.

= Informe de la creacién de un programa en entorno visual
utilizando composicion, sobrecarga, estructuras estdticas y

= Lista de cotejo
= Observacion en el uso de composicion, sobrecarga,
estructuras estdticas y arreglos de objetos.
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Unidad
Didactica Il :

CONTROL DE ERRORES Y PROGRAMACION EN NIVELES

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Il :

comunicandose de forma asertiva en la solucion de problemas

Construye programas utilizando manejo de excepciones, polimorfismo, herencias e interfaces;

Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
Semana — - — g .
Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad
OCULTAR LA IMPLEMENTACION Y MANEJO DE | = Reconoce los tipos de = Demuestra = Clase expositivay | = Aplica el manejo de excepciones para
ERRORES excepciones. creatividad al crear aplicacion de un manipular el tratamiento de
9 = La unidad de biblioteca: el paquete (package). | = Construye sus propias sus propias laboratorio. excepciones en la ejecucion de las
= Excepciones basicas: pardmetros de las excepciones excepciones instrucciones.
excepciones. = Crea programas usando
= Capturar una excepcion. excepciones
= Crea sus propias excepciones
HERENCIA: REUTILIZACION. = Reconoce las caracteristicas del | = Valora los temas de = Clase expositivay | = Aplica la herencia y la reutilizacion de
= Sintaxis de la herencia. uso de la herencia herencia como aplicacion de un objetos para disminuir la redundancia
10 = Protegido (protected) y conversidon hacia = Crea programas usando herencia | herramienta en la laboratorio. de datos.
arriba. busqueda de
= Instruccion super. soluciones
= Eleccidn entre composicion y herencia.
POLIMORFISMO. = |dentifica los tipos de = Cumple = Clase expositiva y | = Aplica polimorfismo en el tratamiento
= Ligadura en la llamada a los métodos. polimorfismo oportunamente sus aplicacién de un de objetos para evitar la declaracién
11 = Clases y métodos abstractos. = Construye sus propias clases y tareas asignadas en laboratorio. de multiples objetos
= Conversion hacia abajo. métodos abstractos la clase.
= Redefinicion frente a sobrecarga = Crea programas con
polimorfismo
INTERFACES. = |dentifica las caracteristicas de = Se comunica de = Clase expositiva y | » Analiza las interfaces en la herencia
12 = “Herencia multiple” con interfaces: una interface forma asertiva sobre aplicacién de un multiple para evitar multiples
implements. = Construye sus propias interfaces el uso de las laboratorio. declaraciones de atributos.
= Extender una interfaz con herencia = Crea programas usando interfaces

= Interfaces anidadas.

interfaces

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

= Examen escrito
= Sustentacion oral
= Exposiciones de los informes presentados

= Informe de la creacion de un programa en entorno visual
utilizando excepciones, herencia, polimorfismo e interfaces.

= [jsta de cotejo
= Observacion en el uso de excepciones, herencia,
polimorfismo e interfaces.
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Unidad BASES DE DATOS RELACIONALES Y SU USO EN PROGRAMAS

z

Diddctica IV : INFORMATICOS

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV :

Construye programas con acceso a base de datos con responsabilidad y ética en el

cumplimiento de sus actividades

Contenidos Estrategia Indicadores de logro de la
Semana — . — g .
Cognitivos Procedimental Actitudinal didactica capacidad
INTRODUCCION AL DISENO DE = Reconoce los componentes de | ®* Demuestra tolerancia ante las | = Clase expositiva y = Aplica las relaciones entre clases para
BASES DE DATOS una base de datos ideas de sus comparfieros sobre | aplicacién de un disefiar bases de datos.
13 = Relaciones entre clases. = Construye bases de datos las aplicaciones con bases de laboratorio.
= Navegabilidad de la relacion. = Ejecuta instrucciones SQL en la datos.
= Multiplicidad. base de datos.
= Instrucciones SQL fundamentales
ACCESO A BASES DE DATOS. = |dentifica y aplica los codigos = Colabora en equipo con el = Clase expositiva y = Aplica las conexiones para acceder a la
= Implementacién de clases con para realizar conexiones a Base | desarrollo de las aplicaciones aplicacién de un informacién de una base de datos en la
acceso a Bases de Datos. de Datos. con base de datos laboratorio. construccion de programas.
14 = Las clases y sus servicios.
Pruebas de la conexion.
CONSTRUYE APLICACIONES CON | = Crea programas con acceso a = Valora la implementacién de = Clase expositiva y = Aplica programas con acceso a Base de
ACCESO A BD. Base de Datos aplicaciones que usen aplicacién de un datos como soluciones integrales para las
15 = Construccién de programas conexiones a Base de Datos laboratorio. organizaciones.
informaticos orientados a
objetos con acceso a base de
datos, probando la conectividad.
IMPLEMENTACION DE = Crea programas con acceso a = Muestra responsabilidad y = Clase expositiva 'y = Aplica la Programacién Orientada a
16 APLICACIONES CON ACCESO ABD. | Base de Datos y empleando ética en el cumplimiento de aplicacién de un Objetos en la construccion de programas

= Probando la conectividad.
= Integrando todos los conceptos.
= Despliegue de aplicaciones.

reportes

sus tareas

laboratorio.

informaticos para la solucion de
problemas planteados en una
organizacion.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

= Examen escrito
= Sustentacion oral
= Exposiciones de los informes presentados

utilizando acceso a base de datos.

= Informe de la creacion de un programa en entorno visual

= [jsta de cotejo
= Observacion en el uso de acceso a base de datos.
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VI. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS
1.- MEDIOS ESCRITOS.

= Libros
= Revistas

2.- MEDIOS VISUALES Y ELECTRONICOS.
= pizarrén
=  ideos
= Proyector Multimedia

2.- MEDIOS INFORMATICOS.
= |nternet

VIl. EVALUACION
1.- CALIFICACION.

Sistema de calificacién: Escala vigesimal (0-20)
2.- EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

Evaluaciéon mensual por cada unidad didactica: Todas las unidades didacticas serdn evaluadas en las
tres componentes con un puntaje del 0 al 20, obteniéndose tres (03) notas:

ECn: Evaluacién de Conocimientos WECn: Peso para la evaluacién de Conocimiento= 0,30
EPn: Evaluacion de Producto WPCn: Peso para la evaluacion de Producto= 0,35

EDn: Evaluacion de Desempefio WECn: Peso para la evaluacion de conocimiento= 0,35
PMn: Promedio del Médulo PMn: Promedio del Médulo, con un decimal sin redondeo.

A las notas anteriores se les aplicaran los pesos indicados en la siguiente tabla:

UNIDA EVIDENCIA DE EVIDENCIA DE EVIDENCIA DE
DIDACTICA CONOCIMIENTOS PRODUCTO DESEMPENO
(30%) (35%) (35%)
1 EC, EP, ED,
1 EC, EP, ED;
/] EC3 EP3 ED3
v EC4 EP4 ED4

Promedio del Médulo PMn = (ECn x WECNh + EPn x WPCn + EDn x WECn)
Donde el PROMEDIO FINAL: (PM1 + PM2 + PM3 + PM4)/4
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