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II. SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

El curso de Herramientas de Desarrollo Web es de caracter tedrico-practico y tiene el propdsito
de brindar al estudiante la posibilidad de analizar y aplicar los fundamentos de la diagramacién,
disefio y programacién web para la implementacién de web sites. El contenido incluye temas
Disefio Vectorial, Disefo bitmap, fotografia digital, Técnicas de
maquetacion, HTML5, CSS3, Responsive Design y Icon Fonts; Javascript, jQuery, AJAX, JSON y
manejo de APIs, Introduccién a PHP, Programacion orientada a objetos, Bases de datos con

relacionados con el

PDO.

El curso se desarrollard en 16 semanas, tedrico-practicas, es decir 02 horas de teoria y 02

horas de practicas.

II1. CAPACIDADES AL TERMINAR EL CURSO

UNIDAD I

CAPACIDAD DE LA UNIDAD NOMBRE DE LA SEMANAS
DIDACTICA UNIDAD DIDACTICA
Aplica el disefo vectorial, disefio bitmap y la
fotografia y retoque digital para la creacion | RECURSOS DE DISENO 1234

de contenidos originales en el disefio de
websites.

WEB
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Aplica cddigo HTML5 y CSS3, junto con las
técnicas de maquetacion para la elaboracién
de la estructura basica de las paginas del
Sitio Web.

WEBSITES ESTATICOS

UNIDAD II

56,7,8

Aplica cddigo JavaScript para crear
interactividad y dinamismo a las paginas
web creadas en el sitio web, asi como
también Jquery, ajax, json y apis para
mejorar la apariencia y el manejo del
contenido de las paginas del sitio web.

WEBSITES DINAMICOS

UNIDAD III

9,10,11,12

Aplicar los conceptos del lenguaje PHP, las
técnicas de programacién orientada a
objetos, y las técnicas para el acceso a base
de datos y la manipulacién de informacién
desde y hacia la base de datos, todo con el
uso de objetos.

PROGRAMACION WEB

UNIDAD 1V

13,14,15,16

IV. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS
UNIDAD I: RECURSOS DE DISENO WEB

PRIMERA SEMANA
Disefio Vectorial. Herramientas basicas para la creacion de piezas graficas.

SEGUNDA SEMANA
Disefio Vectorial. Herramientas avanzadas para la creacidn de piezas graficas.

TERCERA SEMANA

Disefio Bitmap. Herramientas basicas para manejo de imagenes y composiciones.

CUARTA SEMANA

Disefio Bitmap. Herramientas avanzadas para manejo de imagenes y composiciones.

UNIDAD II: WEBSITES ESTATICOS

QUINTA SEMANA

Maquetacidon Website utilizando etiquetas HTMLS5 y estilos CSS3, tdpicos basicos.
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SEXTA SEMANA
Maquetacidon Website utilizando etiquetas HTML5 vy estilos CSS3, tdpicos avanzados.

SEPTIMA SEMANA
Responsive Design y Icon Fonts.

OCTAVA SEMANA.
Barra de Navegacion, Elementos de Navegacion.

UNIDAD III: WEBSITES DINAMICOS

NOVENA SEMANA
Introduccidn a JavaScript, Tipos y Valores, Sentencias, Variables y comentarios de JavaScript.

DECIMA SEMANA
Funciones, Eventos, Manejadores de Eventos, formularios en JavaScript.

DECIMA PRIMERA SEMANA
JQuery, Ajax y Json.

DECIMA SEGUNDA SEMANA
API Canvas, API Drag and Drop y API Geolocation.

UNIDAD IV: PROGRAMACION WEB

DECIMO TERCERA SEMANA
Introduccidn al Lenguaje PHP, Sintaxis, Variables y arrays, Estructuras: secuenciales.

DECIMO CUARTA SEMANA
Estructuras: condicionales y repetitivas.

DECIMO QUINTA SEMANA
Funciones, Parametros y valores de retorno.

DECIMO SEXTA SEMANA

Creacion de clases y definicion de su estructura, Creacién de Obijetos, Llamado de funciones
entre clases. Creacién de Formularios, Métodos de envio de Datos (POST y GET). Base de
datos MySQL.

. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

1.- MEDIOS ESCRITOS.
= Libros
= Revistas

2.- MEDIOS VISUALES Y ELECTRONICOS.
=  Pizarrén
= Videos
= Proyector Multimedia
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2.- MEDIOS INFORMATICOS.

= Internet

VI. EVALUACION

1.- CALIFICACION.

Sistema de calificacion:

Escala vigesimal (0-20)

2.- EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.
Evaluacion mensual por cada unidad didactica: Todas las unidades didacticas seran
evaluadas en las tres componentes con un puntaje del 0 al 20, obteniéndose tres (03)

notas:

ECn: Evaluacion de Conocimientos WECN: Peso para la evaluacién de Conocimiento=

0,30

EPn: Evaluacion de Producto
EDn: Evaluacion de Desempeio

0,35

WPCn: Peso para la evaluacion de Producto= 0,35
WECn: Peso para la evaluacidon de conocimiento=

PMn: Promedio del Médulo PMn: Promedio del Mddulo, con un decimal sin redondeo.

A las notas anteriores se les aplicaran los pesos indicados en la siguiente tabla:

UNIDA EVIDENCIA DE EVIDENCIA DE EVIDENCIA DE
DIDACTICA | CONOCIMIENTOS PRODUCTO DESEMPENO
(30%) (35%) (35%)
I ECs EP; ED,
II EC, EP, ED;
II1 ECs EP; ED;
v EC4 EP4 ED4

Promedio del Médulo PMn = (ECn x WECn + EPn x WPCn + EDn x WECn)
Donde el PROMEDIO FINAL: (PM1 + PM2 + PM3 + PM4)/4

VII. BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS WEB

UNIDAD DIDACTICA I: RECURSOS DE DISENO WEB

Separata de Graficos digitales. Material didactico del docente.

Separata de Corel Draw 8.0. Material didactico del docente.

» Separata de Teoria del Color. Material didactico del docente.

Separata de Adobe Photoshop 6.0. Material didactico del docente.
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UNIDAD DIDACTICA II: WEBSITES ESTATICOS

= Glinter Born. (2001). El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascript. Edit. Marcombo. Espafia.

UNIDAD DIDACTICA III: WEBSITES DINAMICOS

= Gonzalo, M.A. (2013). Responsive Design. Desarrolla webs sensitivas con Bootstrap. Editorial
IT Campus Academy.

= Patel, S.K. (2014). Developing Responsive Web Applications with AJAX and jQuery. Editorial
Packt Publishing Ltd. Birmingham, Inglaterra.

= Zea, R. (2015) Mastering Responsive Web Design. Editorial Packt Publishing Ltd. Birmingham,
Inglaterra.

UNIDAD DIDACTICA IV: PROGRAMACION WEB

= Hayder H. (2007). Object-Oriented Programming with Php5. Edit. Packt Publishing Ltd.
Birmingham, Inglaterra.

» Heurtel 0. (2014). PHP 5.5: Desarrollar un sitio Web dinamico e interactivo. Edit. Ediciones
ENI. Barcelona, Espana.

= Sklar, D. and Trachtenberg, A. (2014). PHP Cookbook: Solutions & Examples for PHP
Programmers. Edit. O'Reilly Media.

= Uceda O. C. (2013). Desarrollo Web con PHP: Aprende PHP paso a paso. Edit. ocapunay.



