SYLLABUS DEL CURSO TALLER DE ARTE
I.
DATOS GENERALES

1. Código



: 

   
2. Pre-Requisitos


: 

3. Ciclo Académico


:  VII   

4. Semestre             

:  

5. Horas semanales

: 4 Horas Practicas
6. Carácter



: 
   
7. Créditos



:  2
  
8. Duración del curso

:  17 semanas

9. Docente



: Ing. Carlos Cruz Castañeda
II. 
DESCRIPCION
Este curso está orientado a estudiar los fundamentos teóricos y prácticos del diseño de gráficos, así como las herramientas para su aplicación haciendo uso del software adecuado.

III - 
SUMILLA 

Introducción al Diseño Gráfico.

Técnicas de comunicación Visual.

Uso de Software:  Corel Draw.
Uso de Software:  PageMaker.
IV - 
OBJETIVOS


Al finalizar el curso el alumno estará en condiciones de:

Utilizar al computador como una herramienta visual para diseño.

Aplicar las técnicas del diseño gráfico. 

Dominar software especial para diseño gráfico.

V.
 CONTENIDO
Unidad 1:    Introducción al Diseño Gráfico.

Historia del diseño gráfico.

Definición del diseño y elección de colores, superficie, información de la superficie, tamaño de la información.

Realización del diseño, puntos esenciales, bosquejos reducidos, bosquejos de tamaño natural.

Elementos de un diseño, espaciado no proporcional, espaciado proporcional, tipos, medición del texto, diferencias entre tipos.

Anatomía del mensaje visual

Unidad 2:   Técnicas de Comunicación Visual.

Anatomía del mensaje visual, representación, simbología, abstracción.

Técnicas de comunicación visual, equilibrio, inestabilidad, simetría, asimetría, regularidad, irregularidad, simplicidad, complejidad, unidad, fragmentación, economía, profusión,, reticencia, exageración, predictabilidad, espontaneidad, actividad, pasividad, sutileza, audacia, neutralidad, acento, transparencia, opacidad, coherencia, variación, realismo, distorsión, plana, profunda, singularidad, yuxtaposición, secuencialidad, aleatoriedad, agudeza, difusividad, continuidad, episodicidad.

Creación de símbolos y logotipos.

Unidad 3:  Uso de Software  Corel Draw.

Requerimientos de hardware, instalación.

Manejo del entorno.

Creación de textos, gráficos, figuras e ilustraciones.

Selección y desplazamiento de un objeto.

Corrección de errores.

Aplicaciones.

Manejo de Herramientas: Corel Move; Corel Capture, Corel Photo Paint.

Unidad 4:  Uso de Software:  PageMaker.

Requerimientos de hardware, instalación.

Creación de textos, gráficos, figuras e ilustraciones.

Pantalla principal, preparación de una publicación.

Caja de herramientas.

Aplicaciones.

VI. 
METODOLOGIA

La metodología a seguir en este curso será:

Participación activa del estudiante en clase

Exámenes al finalizar cada unidad

Desarrollo de casos prácticos

Presentación y sustentación de un aplicación desarrollada por grupos de trabajo

VII. 
BIBLIOGRAFIA
Venit : Page Maker 5.0 For Windos 1era Ed.

Abbey : programción avanzada en Grágicos en C para Windows

Quednau : Corel Draw  7. 0.

Hear : Gráficas por Computadora

López : Auto Cad Avanzado

