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SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

Definicién de la Programacién Distribuida, programacion usando HTML, Lenguaje de
programacion y Arquitectura JAVA, Arquitectura Cliente Servidor, Layout, Jspf, Servlet, JSTL,
Sesiones, Patron MVC, CRUD con Servlet, Servidores de aplicaciones web.

OBJETIVOS GENERALES.

e Entender los conceptos de la programacion distribuida y la programacion web,
comprendiendo la complejidad de las arquitecturas que soporten procesamientos
complejos como en un entorno clusterizado.

o  Comprender e implementar aplicaciones distribuidas en la plataforma JAVA.

e Ser capaz de realizar implementaciones de sistemas distribuidos en entornos

clusterizados.

CONTENIDO DEL CURSO

SEMANA1

o Introduccién a la programacion distribuida
e Programacion Distribuida utilizando la plataforma JAVA.
e Servidores de Aplicaciones Web

SEMANA 2

e Empaquetamiento de aplicaciones
o  Estructura de los servidores web.
o Manejo y Administracion del Servidor Web Apache Tomcat

SEMANA3

e Arquitectura Cliente Servidor.
o Arquitectura multicapa.
e Arquitectura de las aplicaciones Web.

SEMANA 4
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Lenguaje de Marcado Estandar HTML
Cascading Style Sheets

Elementos del HTML Layout
Técnicas para disefiar HTML Layout

SEMANA 5

o Instalacion y Configuracién del IDE Netbeans IDE 8.2
e Creacion de Variables de Entornos.

e Instalacion y configuracion del JDK

o Instalacion del Motor de BD Mysgl community 8.0

SEMANA 6

e  Creacion de un proyecto web

e Lenguaje de programacion del lado Cliente.
o Qué es Javascript.

e Qué es ECMAScript

e Codificacion de Laboratorios en Javascript.

SEMANA7

e Queesun Servlet.
e Ventajas y Desventajas de un Servlet.
o Laboratorios aplicativos sobre servlets.

SEMANA 8

e EXAMEN

SEMANA 9

o Uso del Framework Jquery.

o Disefio de Themes usando Jquery

e  Manipulacién del DOM

o Laboratorios aplicativos usando Jquery.(Css)

SEMANA 10

e QuéesAJAX.
e Ventajas y Desventajas
e (Casos précticos de jquery, usando AJAX.

SEMANA 11

o Laboratorios practicos con validaciones Jquery.
e Laboratorios practicos usando Jquery.Ajax para consumir Datos.

SEMANA 12

e Formas de reenvios de los Request and Response
e Método Forward con RequestDispatcher.

e Método Include. con RequestDispatcher.

e Método SendRedirect.

e Laboratorio Préctico de Reenvio de Servlets

SEMANA 13

Sesiones en JAVA.

Objeto HttpSession

Manejo de sesiones en aplicaciones distribuidas y web
Uso de los Filters en Java

Laboratorio practico de Login

Laboratorio practico de Filters

SEMANA 14

e JSP Standard Tag Library (JSTL).
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Uso de JSTL.

JSTL vs Scriplets.

Tags Personalizados con JSTL.

Laboratorios practicos de manipulacion con JSTL.
Laboratorios practicos de Conexién a Base de Datos con JSTL
Laboratorios précticos de Tag personalizados con JSTL

SEMANA 15

e Patrén MVC

e Arquitectura MVC

e Ventajas y Desventajas del patron MVC

e Laboratorios practicos CRUD con Base de Datos.

SEMANA 16

e EXAMEN

SEMANA 17

e EXAMEN SUSTITUTORIO

V. METODOLOGIA

o La comprensidn de las clases tedricas seran afianzadas por laboratorios practicos en los
aumentan la capacidad de entendimiento de las aplicaciones distribuidas y aplicaciones web
que se utilizan en las plataformas tecnoldgicas actuales.

e Se estimulard la participacion activa de los estudiantes a través de trabajos grupales y
participaciones en clase.

VI. EQUIPOS Y MATERIALES

Equipos: computadoras, laptop, proyector multimedia., pizarras acrilicas

Materiales: separatas, plumones, presentaciones, laboratorios practicos.

Software: Netbeans IDE 8.2, Motor de Base de Datos Mysgl Community 8.0, Servidor de
aplicaciones web Tomcat 8.0.27

VI EVALUACION
e Promedio Final por Unidad.
PFU=(EE+EO +TA)/3
Donde:
EE: Evaluacion escrita (Con un decimal sin redondeo)
EO: Evaluacion Oral. (Con un decimal sin redondeo)
TA: Trabajo Académico. (Con un decimal sin redondeo)
e Promedio Final del Curso

PF= (PU1 + PU2)/2
Donde:
P1: Promedio de la unidad 1 sin redondear

P2: Promedio de la unidad 2 sin redondear
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e Normas:
e Se desarrollara 02 examenes parciales, uno a la octava semanay el otro a 16va
semana.
e Los trabajos no presentados o examenes no brindados tendran una nota de 00.

VIII. BIBLIOGRAFIA
e http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-
2133151.html
e http://lwww.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/index.html
e Material de estudio CIBERTEC
e  https://netbeans.org/
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