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UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL, SISTEMAS E INFORMATICA

Escuela Académico Profesional de
Ingenieria Informatica

SILABO: Taller de Desarrollo de Software II

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Carrera Profesional : Ingenieria Informatica.
1.2. Cddigo de la Asignatura : 351
1.3. Créditos 1 4.0
1.4. Ciclo de Estudio 1 VI
1.5. Semestre Académico :2018-1
1.6. Horas Semanales : 07
1.7.1. Teodricas :01
1.7.2. Practicas : 06
1.7. Duracion : 16 Semanas
1.8.1. Inicio : 9 de Abril del 2018
1.8.2. Término : 27 de Julio del 2018
1.8. Docente : Ing Jhonar Angel Gallardo Andrés
1.9. Correo : angeljhonarga@gmail.com
FUNDAMENTACION

La asignatura pertenece al drea de Formacién Especializada; es de naturaleza obligatoria, tedrico -
practico. Tiene como proposito desarrollar aplicaciones ASP.NE CORE MVC y Angular.

TEMA TRANSVERSAL

El Tema Transversal a tomarse en consideracion es la Investigacion como parte fundamental del proceso
de aprendizaje.

LOS VALORES

Los valores como principios que rigen al estudiante seran: Puntualidad, responsabilidad, respeto,
identidad.

PERFIL DEL EGRESADO

= Trabaja en equipos multidisciplinarios. )

= Demuestra Responsabilidad Profesional y Etica.

= Usa Técnicas, metodologias, estrategias y herramientas de la ingenieria informatica y de Sistemas
necesarias para la practica de la misma.

* Analiza, Disefia e Implementa proyectos informaticos.

COMPETENCIAS

Conoce, analiza y desarrolla aplicaciones para resolver problemas reales utilizando técnicas,
herramientas, lenguajes de programacion y base de datos.+
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VII.

PROGRAMACION ACADEMICA

7.1 PRIMERA UNIDAD

b. Capacidades:

C.

Titulo de la Unidad: Introduccion ASP.NET CORE MVC Y ANGULAR 5

1. Desarrolla aplicaciones web ASP.NET CORE MVC y Angular
Contenidos:

Contenidos

Sem.

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Introduccion a la asignatura e
Instalacion de Programa:

= Presentacion de silabo

= Instalacién del Angular 5
= IDE de Visual Studio 2017
= SQL Server 2016

= Descubre los beneficios de
programar en ASP.NET vy
angular

= Demuestra interés por el
desarrollo del curso vy
programar en visual C#.

Componentes y Plantillas
/Angular 5

= Creacion un componente
= Ejercicios y multiples
componentes

= Dialoga y Comprende los
proyectos web

= Demuestra responsabilidad
en el cumplimiento de las
practicas propuestas.

TypeScrip dentro de Angular 5

= Que es TypeScrip

* Propiedades y tipos de datos

= Crear clases y modelos de
datos y objetos

= Diferencia entre let y var

= Desarrolla aplicaciones
web utilizando clases vy
objetos.

* Demuestra responsabilidad
en el cumplimiento de las
practicas propuestas.

Evaluacion

Introduccion ASP.NET CORE
2.0 MVCy Angular 5

= IIS 8/8.5/10.
= ASPNET 5.0.
= Framework ASPNET MVC
6.0.
= Evolucién de ASPNET
MVC.
= Ciclo de vida de un
request.
= Lineamientos WebForms y MVC

= Dialoga y Comprende los
conceptos.

= Es innovador e investigador.

Aplicaciones ASP.NET CORE
2.0 MVC con angular 5

= Implementacion de
modelos.

= Implementacion de
controladores y tipos de
actions.
Implementacion de vistas y tipos
de views.

= Desarrolla aplicaciones
ASP.NET CORE MVC con la
tecnologia Angular

= Es innovador e investigador.

Sustentacion de Trabajos

= Presenta el trabajo
preparado en grupo.

= Sustenta el trabajo
utilizando papeldgrafos
y/o Proyector
Multimedia.

= Responde a las preguntas
efectuadas por sus

= Manifiesta una actitud
responsable al presentar el
trabajo completo en la fecha
programada.

» Demuestra seriedad durante
todo el proceso de
sustentacion.

Evaluacion




7.2 SEGUNDA UNIDAD

a. Titulo de la Unidad:
b. Capacidades:
3. Implementa aplicaciones web Avanzadas con ASP.NET CORE MVC y Angular 5

c. Contenidos:

Sem.

Contenidos

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Aplicando técnicas en
una aplicacion ASP.NET
CORE 2.0 MVCy
Angular 5

= Configuracion de
URL routing de
MVC.

= Creacion de
action filters.

= Creacion de
HTML helpers

Utiliza técnicas para desarrollar
aplicaciones ASP.NET CORE
MVC y tecnologia Angular

Es innovador e investigador.

10

Aplicando Tecnicas en
una aplicacion
ASP.NET CORE 2.0
MVCy Angular 5 -1l

= Globalizacion
= Localizacion

Utiliza técnicas para desarrollar
aplicaciones ASP.NET CORE
MVC y tecnologia Angular

Es innovador e investigador.

1

Seguridad de
Aplicaciones Web
ASP.NET CORE 2.0 MVC

= Seguridad en
aplicaciones.

= Autenticacion y
autorizacion.

Implementa Seguridad a las
aplicaciones ASP.NET CORE
MVC

Es innovador e investigador.

12

Evaluacion

13

HTML5 y CSS3 en

Proyectos

IASP.NET CORE

2.0 MVCy

Angular 5

= Estructurasy
esquemas.

= CSS3.
= HTML5

Dialoga y Comprende los
conceptos.

Es innovador e investigador.

14

Programacion en

el lado del cliente

— Proyectos

IASP.NET CORE

2.0 MVC

= Kendo Grid.
Kendo

= AutoComplete.

Kendo
ComboBox.

Dialoga y Comprende los
conceptos.

Es innovador e investigador.

15

Reportes en ASP.NET
MVC CORE 2.0 MVC

= Introduccion
= Creacion de
Reportes

Dialoga y Comprende los
conceptos.

Es innovador e investigador.

16

Evaluacion

17

Examen de Aplazados




VIII. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
8.1 Técnica Didactica:

Se presentara al inicio del curso el objetivo de la asignatura, asi como el temario y las
actividades de aprendizaje.

Al inicio de cada clase se presentaran situaciones que motiven y orienten al alumno hacia
los temas a tratar en la sesion de aprendizaje

Clases expositivas con didlogo permanente que propicie la participacion de los alumnos
en el andlisis y opiniones sobre los temas.

Participacion en clase y actividades practicas.

Exposicion de los resultados obtenidos en la investigacion de temas especificos.
Elaboracién de reportes de los trabajos de investigacion basados en diversas fuentes de
informacion

8.2 Experiencia De Aprendizaje:

Aplicar un examen diagndstico para conocer el nivel de los aprendizajes requeridos.
Se realizara la investigacion en diversas fuentes de informacion.

Se fomentara el espiritu emprendedor y un proceso de educacion continua.

Se coordinara con profesores de otras asignaturas afines, para complementar las
actividades donde se interrelacionen los conocimientos de las materias.

Aplicar examenes escritos y orales, correspondientes a cada unidad.

IX. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS
9.1 Humanos:

Profesor asignado al curso.
Alumnos matriculados.

9.2 Materlales y Equipos:

Aula de clases (Teoria).

Laboratorio de cdmputo con 20 Computadoras conectadas a Internet y el Software Visual
Studio 2017.

Pizarra Acrilica.

Plumones.

Proyector Multimedia.

Separatas preparadas por el docente asignado al curso.



X. DISENO DE LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE
9.1 Diseno de Evaluacion:

- Momentos
o8
s3 . - ol 2] -
S8 Indicadores Técnicas Instrumentos G| 5|8
v E| 5|
oV a
= Trabaja responsablemente = Observacion = Lista de Cotejo X | x
durante la clase Sistematica
= Responde apropiadamente a | = Situaciones Orales = Cuestionarios x | x| x
las preguntas planteadas.
= Emplea las herramientas de = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
desarrollo = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
. = Emplea las actividades y = Trabajos de Aplicaciéon | = Ejercicios Practicos X
servicios en el desarrollo de
aplicaciones web. - Eruebas de = Examen X
omprobacion
= Desarrolla aplicaciones web = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
dinamicas cliente servidor. * Pruebas de = Examen X
Comprobacion
=Presenta y sustenta la | = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos | X
solucién a diversos | = Trabajos de = Monografias X
problemas propuestos. Investigacion
= Trabaja responsablemente = Observacion = Lista de Cotejo X | x
durante la clase Sistematica
= Responde apropiadamente a | = Situaciones Orales = Cuestionarios x | x| x
las preguntas planteadas.
= Disefia aplicaciones web con | = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
menus = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Disefa aplicaciones con = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
Didlogos y notificaciones » Pruebas de = Examen X
p) Comprobacion
= Disena aplicaciones con = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
Estilos y Temas = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Disefia aplicaciones con = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
Recursos = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Presenta y sustenta la = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos | X
solucién a diversos = Trabajos de = Monografias X
problemas propuestos. Investigacion
= Trabaja responsablemente = Observacioén = Lista de Cotejo X | x
durante la clase Sistematica
= Responde apropiadamente a | = Situaciones Orales = Cuestionarios x | x| x
las preguntas planteadas.
= Disefia aplicaciones web con | = Trabajos de Aplicacién | = Ejercicios Practicos X
Acceso a Datos » Pruebas de = Examen X
3 Comprobacion
= Disefia aplicaciones web en = Trabajos de Aplicaciéon | = Ejercicios Practicos X
n capas con Acceso a Datos | = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Presenta y sustenta la = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos | X
solucion a diversos = Trabajos de = Monografias X
problemas propuestos. Investigacion
= Trabaja responsablemente = Observacion = Lista de Cotejo ¥ | x
durante la clase Sistematica
= Responde apropiadamente a | = Situaciones Orales = Cuestionarios x | x| x
las preguntas planteadas.
= Disefia aplicaciones web = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
4 dindmicas. = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Disefia aplicaciones con = Trabajos de Aplicacién | = Ejercicios Practicos X
Telefonia = Pruebas de = Examen X
Comprobacién
= Trabajos de Aplicacién | = Ejercicios Practicos X




XI.

XII.

XIII.

= Disefia aplicaciones con

= Pruebas de

= Examen

Sensores y Multimedia Comprobacién X
= Disefia aplicaciones con = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos X
widgets = Pruebas de = Examen X
Comprobacion
= Presenta y sustenta la = Trabajos de Aplicacion | = Ejercicios Practicos | X
solucién a diversos = Trabajos de = Monografias X
problemas propuestos. Investigacion

9.2 Normatividad de la Evaluacion:

Requisitos para la Aprobacion

»  Asistencia a clases: 70 % & mas.

=  Obtencion de promedio 11 6 mas.

* Presentacidn y sustentacion oportuna y eficiente de trabajos de investigacion.

= Cumplimiento de los instrumentos de evaluacion.
Evaluacion Promocional
Necesita leer y desarrollar todas las tareas y evaluaciones, participacion en conversaciones
y los debates de clase y hacer los ejercicios del texto para la fecha sefialada, sin
postergaciones, ni retraso en la entrega. No puede faltar a mas de una de las reuniones. No
hay evaluaciones de rezagados, salvo en circunstancias especiales.
Asistencia
Se espera que cada estudiante asista a un 100% de todas las clases, salvo alguna excepcion.
Si hubiera alguna emergencia debe comunicar por teléfono al docente o por correo
electrénico. No puede faltar el dia de su exposicion o de sus evaluaciones.
Normatividad
La calificacion en general se efectuara por el sistema vigesimal (0 al 20). El alumno con mas
de 30% de inasistencias estara inhabilitado para rendir las evaluaciones correspondientes.

OR : Promedio de Orales
_ oT : Promedio de Trabajos
NPUL = (OR +PE+0QT)/ 3 PE : Evaluacion Parcial
NSU2 = (OR +PE+OT) /3 NPU1  : Nota Primera Unidad 25%

NSU3 = (OR + PE + OT) /3 NSU2 Nota Segunda Upidad 22%

NSU4 = ((OR + PE + OT) / 3 NSU3 : Nota Tercera Ul:lldad 25%
NSU4 : Nota Cuarta Unidad 25%
PF : Promedio Final 100%

PF = (NPU1 + NSU2 + NSU3 + NSU4) / 4

PROGRAMA DE TUTORIA

»  La tutoria serd permanente durante todo el curso, haciendo seguimiento de cada alumno.

PROGRAMA DE EXTENSION UNIVERSITARIA Y PROYECCION SOCIAL
»  Se seleccionara y visitara alguna empresa de la region para que el estudiante pueda evidenciar los
alcances relacionados con su carrera y especificamente con este curso.
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