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Universidad Nacional

“José Faustino Sánchez Carrión”
INFORMÁTICA BÁSICA II

I. Datos Generales.
Departamento Académico
:
Ciencias de la Educación y Tecnología.

Escuela


:
Tecnológica. 
Especialidad

:
Construcciones Metálicas.
Docente Responsable
:
ATANACIO ROJAS, Jaime Marcos.

Asignatura


:
Informática Básica II

Requisito


:
Informática Básica I

Horas Semanales

:
02
HT = 01
HP = 01
Semestre Académico
:
2018 - I
Ciclo de Estudios

:
VIII
E – mail


:
jaimate06@hotmail.com





II. Sumilla.

La asignatura forma parte del área de formación profesional técnica, es de carácter teórico-práctico y obligatorio. Se orienta a capacitar al estudiante en el manejo de Software Libre y comercial, en desarrollar software educativo.

Unidades de Aprendizaje:

I UNIDAD
:
Sistemas Operativo II.
II UNIDAD
:
Software de Hoja de Cálculo – Excel 2007.

III UNIDAD
:
Diseño Gráfico – Corel Draw.

III. Objetivos.

3.1. Objetivo General.
· Reconocer los conceptos básicos de informática para su aplicación en La Educación.

· Reconocer la estructura de los sistemas operativos y principales programas aplicativos, para su evaluación y adaptación en Educación.

· Aplicar los principales programas en el mejoramiento del aprendizaje en la formación y ejercicio profesional del docente de la especialidad. 

3.2. Competencias de la asignatura.

· Describe y reconoce las diferenciaciones de Sistemas operativos Libres y comerciales.

· Manipula un sistema operativo Online.

· Realiza fórmulas compuestas y lo aplica en el nivel secundario de acuerdo a la especialidad del joven estudiante.

· Diseña, gráfica y valora los distintos trabajos gráficos aplicados en la educación.
Contenidos curriculares transversales.
Desarrollo del pensamiento cultural, científico y tecnológico.
IV. Programación de Unidades.
I UNIDAD
:
Sistema Operativo II.

	CAPACIDADES
	CONTENIDOS
	SEMANA
	SESIONES

	1.1. Determina que es Computación e Informática.
1.2. Reconoce y desarrolla aplicaciones sobre Software y Hardware.
1.3. Reconoce la importancia de la asignatura como parte importante de su formación profesional a fin de mejorar la toma de decisiones.
1.4. Valora la utilidad del computador en su labora académica y trabajo.
	1.1. Introducción. Conceptos básicos de Computación e Informática.
	
	1
	Sesión 1

	
	1.2. CMAP.
	
	2
	Sesión 2

	
	1.3. Entorno a un sistema operativo - Configuraciones
	
	3
	Sesión 3

	
	1.4. Utilitarios y aplicaciones de un sistema operativo.
	
	4
	Sesión 4

	
	1.5. Parcial Nº 01.
	
	
	Sesión 5

Sesión 6

	BIBLIOGRAFÍA: 
· ¿Qué es un sistema operativo?

http://www.masadelante.com/faqs/sistema-operativo
· CMAP

http://cmap.ihmc.us/
Mapas conceptuales: descargar, ejemplos y ejercicios online

· Sistemas operativos Online

http://www.baquia.com/noticias.php?id=11634
· Manual del Docente - Sergio La Cruz Orbe


II UNIDAD
:
Software de Hoja de Cálculo – Excel 2007.
	CAPACIDADES
	CONTENIDOS
	SEMANA
	SESIONES

	2.1. Diseña, aplica formulas y funciones más adecuados a sus trabajos.
2.2. Diseña y aplica gráficos estadísticos
2.3. Valora la información obtenida de sus trabajos realizados en clase.
2.4. Disfruta la elaboración de gráficos estadísticos, con la mayor exactitud posible.
	2.1. Diferencia de una hoja de cálculo comercial y libre; demostración.
	
	5
	Sesión 7

	
	2.2. Trabajando con celdas absolutas y mixtas.
	
	6
	Sesión 8

	
	2.3. Fórmulas matemáticas.
	
	7
	Sesión 9

	
	2.4. Funciones matemáticas.
	
	8
	Sesión 10

	
	2.5. Funciones lógicas
	
	
	Sesión 11

	
	2.6. Función de búsqueda
	
	9
	Sesión 12

	
	2.7. Gráficos
	
	10
	Sesión 13

	
	2.8. Parcial Nº 02.
	
	11
	Sesión 14

	BIBLIOGRAFÍA:
· Conjunto de aplicaciones web para la empresa.

http://www.zoho.com
· La biblia de Microsoft Office 2007: Word, Excel, Access, PowerPoint, etc

http://rapidshare.com/files/208155593/Office.rar
· Manual del Docente - Sergio La Cruz Orbe


III UNIDAD
:
Diseño Gráfico – Corel Draw.

	CAPACIDADES
	CONTENIDOS
	SEMANA
	SESIONES

	3.1. Describir los fundamentos de Corel Draw en la creación de diseños gráficos de calidad.
3.2. Valora los distintos diseños obtenidos en cada sesión de aprendizaje.
3.3. Disfruta la elaboración de gráficos, imágenes, dibujos con el computador con la mayor exactitud posible.
	3.1. Trabajando fondos de página. Dibujo y asignación de forma.
	
	12
	Sesión 15

	
	3.2. Asignación de líneas, Selección de objetos, Rellenar Objetos.
	
	13
	Sesión 16

	
	3.3. Ordenar los objetos, Cómo duplicar un objeto.
	
	14
	Sesión 17

	
	3.4. Diseño Artístico.
	
	15
	Sesión 18

	
	3.5. Presentación de proyectos artísticos.
	
	16
	Sesión 19

	
	3.6. Evaluación Final – Examen Sustitutorio, Entrega de Promedios.
	
	17
	Sesión 20

	BIBLIOGRAFÍA: 

· Creando un logotipo

http://programacion.cbtis253.edu.mx/Corel/ayuda6.pdf
· Videos Educativos de Corel y Photoshop
http://www.blip.tv/file/3159720
· Manual del Docente – Sergio La Cruz Orbe


V. Estrategias Metodológicas.
Las sesiones de aprendizaje combinarán la ponencia del docente con la participación activa de los estudiantes para desarrollar informática educativa en los diferentes niveles y áreas.
	PROCEDIMIENTOS:

Modos y maneras de desarrollar las sesiones.
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	INTERROGANTES O PROBLEMAS PRIORITARIOS

	Seminario Analítico, Explicativo y Práctico

	Lecturas de investigación

Manuales del usuario

Practicas dirigidas

Investigaciones bibliográficas
	Conoce

Explica

Interpreta

Aplica


VI. Equipos y Materiales.

Para el desarrollo de los contenidos los estudiantes contarán con ayudas de equipos:

· Equipos: Proyecto Multimedia, Computador Personal (CCI – FE).

· Materiales: Manual del docente u/o CD´s.

· Medios Electrónicos: Página Web relacionadas al curso y página de la especialidad (www.mafin.ya.st), E-Mail del docente: serlacruz@gmail.com
VII. Evaluación.

Es integral porque evalúa aprendizaje conceptuales, procedí mentales y Actitudinales, continua ya que evalúa la progresión de los aprendizaje de los alumnos y acumulativa porque permite obtener resultados parciales y finales, en relación con los objetivos y contenidos previstos.
Los rubros y procedimientos de evaluación son:

· Promedio Parcial Nº01
= 35 %

· Promedio Parcial Nº 02
= 35 %

· Trabajos


= 30 %

Nota: El Alumno(a) que obtuviese 30% de inasistencias, será automáticamente considerado como desaprobado. Esto quiere decir: 04 Faltas.
	CRITERIOS
	INDICADORES
	INSTRUMENTOS

	· Pruebas escritas

· Pruebas prácticas

· Trabajos de investigación

· Participación
	· Conocimiento

· Investigación, destreza

· Responsabilidad

· Análisis y Puntualidad
	· Fichas bibliográficas

· Guías prácticas.

· Búsqueda de información.

· Manuales


VIII. Fuentes de Información.


8.1.
Fuentes Bibliográficas.

· ¿Qué es un sistema operativo?

http://www.masadelante.com/faqs/sistema-operativo
· CMAP

http://cmap.ihmc.us/
Mapas conceptuales: descargar, ejemplos y ejercicios online

· Sistemas operativos Online

http://www.baquia.com/noticias.php?id=11634
· Conjunto de aplicaciones web para la empresa.

http://www.zoho.com
· La biblia de Microsoft Office 2007: Word, Excel, Access, PowerPoint, etc

http://rapidshare.com/files/208155593/Office.rar
· Creando un logotipo

http://programacion.cbtis253.edu.mx/Corel/ayuda6.pdf
· Videos Educativos de Corel y Photoshop

http://www.blip.tv/file/3159720
· Manual del Docente – Sergio La Cruz Orbe

http://www.mafin.ya.st
                                                                                                                                    Huacho, Marzo del 2018
…….………………………………………..

Mag. Jaime Marcos ATANACIO ROJAS

                                                                                                                        Docente Asociado Facultad Educación
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