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SÍLABO DE DISEÑO PARA PUBLICACIONES ESPECIALIZADAS
I.
DATOS GENERALES
	ÁREA DE FORMACIÓN
	Formación Profesional Especializada

	LÍNEA DE CARRERA
	Complementarios   especializados (electivo)

	CURSO
	Diseño para Publicaciones Especializadas

	CÓDIGO
	358

	CICLO Y SEMESTRE
	VI
/ 2018-I

	DEPARTAMENTO ACADÉMICO
	Ciencias Sociales y Comunicación

	PESO ACADÉMICO
	4 Horas, 2 Teoría, 2 Prácticas. 4 Créditos

	TURNO Y AULA
	Tarde. Pabellón: 18C. Aula 201

	PRE REQUISITO
	------

	DOCENTE
	Mg. Herless Salvador Carrión Portilla

	EMAIL
	  herless.carrion@gmail.com


II.
SUMILLA Y DESCRIPCIÓN DEL CURSO
La asignatura corresponde a los cursos Complementarios del bloque de Formación Profesional Especializada. Esta asignatura busca que el estudiante maneje la terminología, herramientas y técnicas del diseño gráfico para publicaciones especializadas.
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Se propone desarrollar en el estudiante competencias que le permita combinar las distintas herramientas, técnicas y posibilidades del software, para desarrollar publicaciones   especializadas   y  con  ello  presentar  trabajos  científicos  bajo  las normas APA.
Esta asignatura es de naturaleza teórico-práctico, la cual está dividida en cuatro módulos y programas para desarrollarse en un total de 16 semanas.
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II. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO
	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA
	NOMBRE DE LA UNIDAD DIDÁCTICA
	SEMANAS

	UNIDAD I
	Describe los principios del diseño e identifica las áreas de práctica profesional.
	INTRODUCCIÓN AL DISEÑO PARA PUBLICACIONES ESPECIALIZADAS
	1-4

	UNIDAD II
	Desarrolla ilustraciones avanzadas, insertando textos, aplicando efectos especiales a los diferentes objetos.
	TERMINOLOGÍA, HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS SOFTWARE ILLUSTRATOR
	5-8

	UNIDAD III
	Maneja  un programa  de diseño gráfico especializado en dibujos complejos para realizar diseños especializados.
	GRÁFICOS EN ADOBE ILLUSTRATOR CON EL USO DE HERRAMIENTAS DE DIBUJO, COLORES, EFECTOS Y TEXTO
	9-12

	UNIDAD
	Diseña  y  presenta  trabajos  científicos respetando las normas
	LAS PUBLICACIONES CIENTÍFICA BAJO LAS NORMAS APA
	13-16


	NÚMERO
	INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO

	1
	Describe Definición, Elementos y Principios Básicos de Diseño.

	2
	Identifica  la importancia del diseño en la comunicación.

	3
	Maneja los lineamientos de un buen diseño.

	4
	Comprende los conceptos de Illustrator y el área de trabajo.

	5
	Maneja las herramientas de illustrator en su aspecto básico.

	6
	Elabora Ilustraciones  configurando el área de trabajo.

	7
	Aplica  de manera precisa las técnicas de selección del programa 

	8
	Maneja las herramientas de formas básicas de manera diligente.

	9
	Describe y aplica  las  transparencias y modos de fusión.

	10
	Coloca y ordena los objetos usando las reglas guías y cuadrículas.

	11
	Identifica los degradados y el trabajo con pinceles.

	12
	Crea  efectos a partir de los usos de mallas y sus opciones.

	13
	Diferencia los estándares, estilos de redacción académica y desarrollo de los elementos preliminares de un trabajo de investigación.

	14
	Aplica las directrices para la escritura de las secciones material y métodos, resultados, discusión y conclusiones de una publicación.

	15
	Redacta las secciones complementarias de la tesis, referencias bibliográficas y anexos que sustentan un trabajo de investigación.

	16
	Elabora un artículo científico utilizando el formato IMRYD y un estilo adecuado al área de conocimiento del trabajo de investigación.


IV.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDÁCTICAS:
	Unidad
INTRODUCCIÓN AL DISEÑO PARA
Didáctica: I
PUBLICACIONES ESPECIALIZADAS
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA I: Describe los principios del diseño e identifica las áreas de práctica profesional.

	
	Semana
	Contenidos
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	1
	Definición, terminologías, elementos y Principios Básicos de Diseño.
	Identifica terminologías, Elementos  y Principios Básicos de Di seño.
	Aprecia la s terminologías, herramientas y técnicas del di seño.
	Exposición Magistral Diálogo
	Describe Definición, Elementos y
Principios Básicos de Diseño.

	
	2
	La importancia del Dis eño en la comunicación.
	Reconoce la importancia del Diseño en l a
comunicación
	Desarrolla su capacidad de análisis crítico referente a l diseño.
	Exposición
Magistral
Deba te
	Identifica  la importancia del diseño en
la comunicación

	
	3
	Regla s para crear un buen diseño para publicaciones especializadas
	Aplica regla s para crea r un buen di seño.
	Valora la importancia
diseño en publicaciones especializadas
	Exposición Dinámica Debate.
	Maneja los lineamientos de un buen diseño.

	
	4
	El software Illustrator, el á rea de traba j o elementos  de la   pantalla
	Identifica el á rea de trabajo elementos  de la pantalla
del Illustrator
	Aprecia el software
Illustrator y s u el á rea de trabajo.
	Exposición Docente Práctica grupal.
	Comprende   los conceptos de
Illustrator y el área de trabajo.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Evaluación escrita de la Unidad Didáctica
(Manejo de saberes).
	Entrega de informe sobre los principios del diseño en publicaciones.
	Domina los principios del diseño e identifica las
áreas de prácticas profesionales


	Unidad 
TERMINOLOGÍA, HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS
Didáctica II : 
SOFTWARE ILLUSTRATOR
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA II: Desarrolla ilustraciones avanzados, insertando textos, aplicando efectos especiales a los diferentes
objetos.

	
	Semana
	Contenidos
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	5
	Las herramientas de Illustrator, las paletas y s u distribución.
	Describe las herramientas de Illustrator, las paletas y su distribución.
	Incentiva y promueve el uso de paletas.
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Maneja las herramientas de illustrator en s u a s pecto básico.

	
	6
	Configuración del área de trabajo. Las ilustraciones importadas. Colocación de ilustraciones.
	Desarrolla i lustraciones.
	Valora las ilustraciones
importadas y colocándola
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Elabora Ilustraciones  configurando el área de trabajo.

	
	7
	Selección: técnicas de s elección
	Reconoce las diferentes técnicas y formas de
selección
	Se interesa por la s
diferentes técnicas y formas de selección
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Aplica  de manera precisa las técnicas de selección del programa.

	
	8
	Las herramientas de formas básicas, Dibujo con el lápiz y pluma,
Herramientas de deformación
	Crea formas básicas en el software Illustrator.
	Participa grupalmente
creando formas básicas en el software Illustrator
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Maneja las herramientas de formas básicas de manera diligente.

	
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Evaluación escrita de la Unidad Didáctica
	Presenta el avance de s u trabajo: la creación y administración de archivos
	Domina la terminología, herramientas y  técnicas del software Ilustrator.


	GRÁFICOS EN ADOBE ILLUSTRATOR CON EL USO DE HERRAMIENTAS DE DIBUJO, COLORES, EFECTOS Y TEXTO
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA III: Maneja un programa de diseño gráfico especializado en dibujos complejos para realizar diseños
especializados.

	
	Semana
	Contenidos
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad

	
	
	Conceptual
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	9
	La paleta transparencia y opciones. Cambio de los modos de fusión. Paleta
Transformar y  s u uso.
	Compara las trasparencias y los modos de fusión dentro del diseñador gráfico.
	Reconoce la importancia de las trasparencias y los modos de fusión dentro del diseñador gráfico.
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Describe y a plica  las transparencias y modos de fusión.

	
	10
	Las reglas, guías y cuadrículas, el efecto  deformar.  Los estilos gráficos, el uso de las bibliotecas de estilos.
	Coloca y ordena l os
objetos, dándoles, además, a tributos de a s pecto,
estilos y efectos
	Participa en grupo: creando imágenes y dándoles
a tributos de a s pecto, es ti l o
y efectos
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Coloca y ordena los objetos usando las reglas guías y cuadrículas.

	
	11
	Fusionar formas y col ores. El trabajo con pinceles.
	Analiza las formas de
fusionar colores y el trabajo con pinceles
	Va l ora las formas de
fusionar col ores y el trabajo con pinceles
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Identifica  l os degradados y el trabajo
con pinceles

	
	12
	Las mallas y sus opciones. El calco de imagen. Exportar a PDF para
Impresión
	Reconoce los diferentes efectos y sus opciones.
	Valora los diferentes efectos y sus opciones.
	Exposición. Diálogo.
Práctica grupal.
	Crea  efectos a partir de los usos de malla s y sus opciones.

	Unidad
Didáctica: III
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Evaluación escrita de la unidad didáctica.
	Presentación impresa o digital de una portada, panel,
afiche o volantes, de acuerdo a l tipo de trabajo elegido.
	Elabora paneles, a fi ches y volantes.


	LAS PUBLICACIONES CIENTÍFICA BAJO LAS NORMAS APA
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA IV: Diseña y presenta trabajos científicos  respetando las normas.

	
	Semana
	Contenidos
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad

	
	
	Conceptual
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	13
	Estilos de redacción APA, Vancouver e ICONTEC.
	Diferencia modelos de redacción bajo los estilos APA,  Vancouver e ICONTEC.
	Veracidad, creatividad y reconocimiento de autoría.
	Exposición Académica Diálogo
	Diseña y presenta trabajos científicos respetando las normas

	
	14
	Redacción de las secciones de material y métodos, resultados,
discusión y conclusiones de la tesis
	Describe los equipos,
materiales e insumos utilizados en l a
investigación y l os
métodos, diseños, muestra e instrumentos utilizados
	Veracidad, tolerancia y reconocimiento de autoría
	Exposición
Debate
Trabajo grupal
	Aplica las directrices para la escritura
de las secciones, material y métodos,
resultados, discusión y conclusiones de una publicación

	
	15
	Redacción de recomendaciones, agradecimientos, referencia s
bibliográficas y anexos de la tesis
	Describe las recomendaciones y agradecimientos a
personas e instituciones que participaron en el
trabajo de investigación
	Veracidad, tolerancia y reconocimiento de autoría.
	Exposición Académica Diálogo
	Redacta las secciones
complementarias de la tesis,
referencias bibliográficas y a nexos que sustentan un trabajo de investigación

	
	16
	Red acción de u n artículo científico b ajo el formato IMRYD
	Utiliza el formato IMRYD para presentar los contenidos del artículo
científico
	Veracidad, tolerancia y reconocimiento de autoría.
	Exposición
Debate
Dinámica
	Elabora un artículo científico utilizando el formato IMRYD y un estilo adecuado al área de conocimiento del trabajo de
investigación

	Unidad
Didáctica IV :
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Evaluación escrita de la Unidad Didáctica.
	Presentación de un informe grupal  de un artículo
Científico
	Elabora  un artículo científico según las normas
establecidas


V.
MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS
Se utilizarán los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los temas programados, básicamente serán:

1. Medios escritos:
Guía resumen por unidades 
Separatas con contenidos temáticos Fotocopia de textos seleccionados Libros seleccionados según bibliografía

2.  Medios visuales y electrónicos
Proyector Multimedia. Uso muy urgente

y frecuente.

3.  Medios Informáticos
Internet

Plataformas virtuales
Laptop

VI. EVALUACIÓN
Reglamento Académico General R.CU.Nª0105-2016.CU-UNJFSC  del 01/03/2016.
Art.  121. 
Asistencia   de  clases  obligatoria,  más  del  30%  inasistencias  injustificada, desaprueba la asignatura.
Artº130.  Calificación  de carácter cuantitativo vigesimal, escala 0 a 20. Nota promocional mínima es 11. La fracción 0.5 es válida para nota promocional a favor del alumno.
	Variable
	Ponderaciones
	Unidades 
Didácticas
denominadas Módulos

	
	P1
	P2
	

	Evaluación 
de
conocimiento
	30%
	20%
	El 
ciclo 
académico comprende 04 Módulos.

	Evaluación 
de
Producto
	35%
	40%
	

	Evaluación 
de
Desempeño
	35%
	40%
	


Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de
cada módulo (PM1, PM2, PM3, PM4); calculado de la siguiente manera:
PF=

PM1+ PM2+PM3+PM4
4
1.   EVIDENCIAS  DE CONOCIMIENTO.
Evaluación escrita de la I Unidad didáctica Evaluación escrita de la II Unidad didáctica Evaluación escrita de la III Unidad Didáctica Evaluación escrita de la IV Unidad Didáctica
2.   EVIDENCIA  DEL PRODUCTO.
Entrega de informe sobre los principios del diseño en publicaciones. Presenta el avance de su trabajo: la creación y administración de archivos.
Presentación impresa u digital de una portada, panel, afiche o volantes de acuerdo al tipo de trabajo elegido.
Presentación de un informe grupal  de un artículo científico.
3.   EVIDENCIA  DEL DESEMPEÑO.
Domina los principios del diseño e identifica las áreas de prácticas profesionales. Domina la terminología, herramientas y técnicas del software Illustrator.
Elabora paneles, afiches y volantes.
Elabora un artículo científico según las normas establecidas.
VII. BIBLIOGRAFÍA Y REFERENCIAS WEB
1. ACHA, J. (1995).  Apuntes sobre Diseño: Elementos para una Teoría del Diseño.
Lima: Ediciones Pandora.
2. Adobe, Uso de ADOBE® ILLUSTRATO  ILLUSTRATOR®  CS5, 2011.
3. BANICOAT, Jhon (2000). Los carteles, su historia y su lenguaje. G. Gili. Mex. DF.
4. BRENES, I. (2007).  Semiotropía y retórica de la imagen en el diseño publicitario dominicano [Versión electrónica]. Buenos Aires: Universidad de Palermo. Disponible en http://www.palermo.edu/dyc/maestria_diseno/pdf/tesis.completas/09%20Bre nes%20Bid o.pdf
5. CALDERÓN Carlos Durán, Manual de Adobe Ilustrador, EDUCACIÓN  @ DISTANCIA
salvando distancias para el aprendizaje, México.
6.  LÓPEZ, A. Curso diseño gráfico. Fundamentos y técnicas. Madrid: Anaya, 2013.
7. Manual de usuario Adobe Illustrator
8.  SANZ, M. Identidad corporativa: Claves de la comunicación  empresarial. Madrid: Esic, 2011.
9.  Web site: http://artegami.com/historia-de-adobe-illustrator/  Fecha de Acceso:
03/11/  2013.
10.  Web site: http://www.slideshare.net/disseny2d1/adobe -illustrator-historia-y- desarrollo-texto, Fecha de Acceso: 03/11/  2013.
11.  www.adobe.com
……...................................... 
Mg. Herless S. Carrión Portilla

Docente
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