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    José Faustino Sánchez Carrión
     FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
Escuela Profesional de Ciencias de la Comunicación


I. DATOS GENERALES
	ÁREA DE FORMACIÓN
	Formación General

	LÍNEA DE CARRERA
	----------

	CURSO
	Talleres de Arte

	CÓDIGO
	406

	CICLO Y SEMESTRE
	I   /   2018-I

	DEPARTAMENTO ACADÈMICO
	Ciencias Sociales y Comunicación

	PESO ACADÈDMICO
	4 Horas, 2 Teoría, 2 Práctica. 3 Créditos

	TURNO y AULA
	Tarde. Pabellón 2C. Aula 02

	PRE REQUISITO
	Ninguno

	DOCENTE
	José F. Monzón Hoyos


II.
SUMILLA Y DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA
	La asignatura Talleres de Arte corresponde al Bloque de Formación General. Este curso permite que el estudiante descubra aquellas potencialidades en su persona que están vinculados al arte y su desarrollo lúdico. 
Se propone desarrollar en el estudiante la competencia que le permita experimentar lenguajes artísticos y escénicos para identificar sus habilidades y potencialidades y con ellos participar en diferentes eventos universitarios y en su vida profesional.

Esta asignatura es de naturaleza teórico práctica, la cual está dividida en cuatro módulos y programada para desarrollarse en un total de 16 semanas.



III. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO
	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA
	NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA
	SEMANAS 

	UNIDAD 

I
	Aplica técnicas creativas para la construcción de personajes, escenografía y utilería para el teatro de títeres.
	Personajes y escenografía del teatro de títeres.
	1,2,3 y 4

	UNIDAD

II
	Aplica los movimientos plásticos de los personajes y la impostación de voz en la presentación del teatro de títeres.
	Puesta en escena del teatro de títeres.
	5,6,7 y 8

	UNIDAD

III
	Aplica técnicas de dibujo para la presentación de esbozos artísticos según bibliografía
	Dibujo 
	9, 10, 11 y 12

	UNIDAD

IV
	Aplica la técnica del modelado en arcilla para la realización de objetos creativos tridimensionales según bibliografía
	Modelado en arcilla
	13, 14, 15 y 16


	NÚMERO
	 INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO

	1
	Describe la historia del teatro de títeres.

	2
	Estructura un guion para teatro de títeres

	3
	Construye los personajes de acuerdo con el guion

	4
	Construye la utilería y escenografía

	5
	Maneja la expresión plástica de los personajes.

	6
	Maneja la impostación vocal para el teatro de títeres.

	7
	Ensaya el teatro de títeres.

	8
	Pone en escena el teatro de títeres.

	9
	Identifica y Dibuja volúmenes geométricos.

	10
	Aplica la valoración y modelado.

	11
	Estructura un bodegón y en gama de grises.

	12
	Estructura un bodegón en tonalidades.

	13
	Identifica la capacidad plástica de la arcilla

	14
	Desarrolla en arcilla un modelo

	15
	Identifica las características del molde perdido y el molde Tassel.

	16
	Construye un modelo original.


IV.  INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA I:  Aplica la creatividad para la construcción de personajes, escenografía y utilería para el teatro de títeres.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	05/04/18
	1. Analiza la Historia del teatro de títeres
	Identifica los principales eventos del teatro de títeres.
	Aprecia los principales eventos del teatro de títeres
	Exposición docente. Aprendizaje cooperativo
	Identifica los principales referentes del teatro de títeres de guante en el Perú.

	Personajes y escenografía del teatro de títeres
	12/04/18
	2. Estructura un guion para teatro de títeres
	Elaboración del guion para el teatro de títeres
	Expresa sus vivencias en el guion.
	Exposición docente y Trabajo grupal.
	Elabora guiones para teatro de títeres.

	
	19/04/18
	3. Diseña los personajes de acuerdo con el guion
	Construcción de los personajes y escenografía
	Aprecia su potencial creativo
	Trabajo Individual
	Construye personajes para el teatro de títeres

	
	      26/04/18
	4.  Diseña la utilería y escenografía
	Construye la utilería y escenografía
	Aprecia su potencial creativo.
	Trabajo grupal y evaluación
	Construye la utilería y escenografía del teatro de títeres.

	Unidad Didáctica I:  


	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Evaluación escrita sobre la historia del teatro de títeres y su proceso e implementación.
	Guion para teatro de títeres. Títeres de guante y escenografía.
	Propone ideas para la construcción del teatro de títeres.


	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA II:  Aplica los movimientos plásticos de los personajes y la impostación de voz en la presentación del teatro de títeres.

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	03/05/18
	1.  Aprecia la expresión plástica de los personajes.
	Ejecuta los movimientos plásticos propios de los personajes.

	Justifica las acciones de los personajes
	Exposición docente y lectura
	Ejecuta los principales movimientos artísticos

	Puesta en escena 
del teatro de títeres
	10/05/18
	3. Aprecia la impostación vocal para el teatro de títeres.
	Emplea la impostación vocal
	Aprecia la impostación vocal.
	Exposición docente
	Identifica en su expresión vocal: Los agudos y los graves.

	
	17/05/18
	4. Prueba el teatro de títeres mediante ensayos
	Presentación del teatro de títeres
	De una manera lúdica ensaya
	Trabajo grupal
	Manejo de personajes
Manejo del conflicto en la interpretación

	
	24/05/18
	5. Produce una puesta en escena del teatro de títeres
	Desarrolla el teatro de títeres
	Aprecia el impacto del teatro de títeres
	Trabajo grupal y evaluación
	Puesta en escena

	Unidad Didáctica II:
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Guía de evaluación sobre la ejecución en la puesta en escena.
	Manejo en la ejecución del teatro de títeres
	Puesta en escena del Teatro de Títeres


	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA III: Aplica técnicas de dibujo para la presentación de esbozos artísticos según bibliografía

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	31/05/18
	1. Identifica y Dibuja volúmenes geométricos.
	Esboza volúmenes geométricos.

	Aprecia los volúmenes geométricos
	Exposición docente y ejercicio individual
	Identifica los volúmenes geométricos.

	Dibujo
	07/06/18
	2. Aplica la valoración y modelado.
	Esboza dibujos con luces y sombras en el modelado
	Aprecia las luces y sombras en el modelado.
	Exposición docente y ejercicio individual
	Ejecuta dibujos con luces y sombras.

	
	14/06/18
	3. Estructura un bodegón en gama de grises.
	Desarrolla un bodegón en gama de grises.
	Se interesa en el dibujo artístico
	Trabajo individual
	Ejecuta bodegón en gama de grises.

	
	21/06/18
	4. Estructura un bodegón en tonalidades.
	Desarrolla un bodegón en tonalidades.
	Se interesa en el dibujo artístico
	Trabajo individual y evaluación
	Ejecuta un bodegón en tonalidades.

	Unidad Didáctica III:
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Guía de evaluación de la técnica en bodegones en grises y en tonalidades.
	Dibujos de bodegones en grises y en tonalidades.
	Dedica tiempo libre al dibuja.


	
	CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA IV: Aplica la técnica del modelado en arcilla para la realización de objetos creativos tridimensionales según bibliografía

	
	

	
	Semana
	Contenidos 
	Estrategia didáctica
	Indicadores de logro de la capacidad 

	
	
	Cognitivo
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	
	28/06/18
	1. Identifica la capacidad plástica de la arcilla 
	Esboza formas con la arcilla
	Aprecia la plástica en la arcilla
	Explicación docente y trabajo individual
	Formas básicas en arcilla.

	      Modelado en arcilla
	     05/07/18
	2. Desarrolla en arcilla un modelo o prototipo
	Crea un modelo con arcilla
	Aprecia las posibilidades para dar forma a la arcilla
	Explicación docente y trabajo individual
	Modelo de arcilla.

	
	12/07/18
	3. Identifica las características del molde perdido y el molde Tassel.
	Crea un molde con Yeso.
	Aprecia el valor del molde para el trabajo en serie
	Explicación docente y trabajo individual
	Molde de arcilla.

	
	19/07/18
	4. Construye un modelo original.
	Crea un modelo original con arcilla
	Propone formas originales en arcilla.
	Trabajo individual Y Evaluación
	Modelo de arcilla.

	Unidad Didáctica IV:
	
	EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA

	
	
	EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	EVIDENCIA DE DESEMPEÑO

	
	
	Guía de evaluación sobre modelos y moldes.

	Modelo en Arcilla y Molde en Yeso.
	Comparte su experiencia de modelado y moldes.


VI.
MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS

Se utilizarán los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los temas programados, básicamente serán:

1. MEDIOS ESCRITOS:
Separata con contenidos temáticos

Fotocopia de textos seleccionados
Libros seleccionados según bibliografía

2.  MEDIOS VISUALES Y ELECTRÓNICOS
Lápices y colores

Cartulinas

Arcilla

Yeso

Cubetas y agua

Herramientas de desvaste de arcilla
3.  MEDIOS INFORMÁTICOS
Power Point

Internet (Comunicación vía correos electrónicos educativos)
Videos
VII. EVALUACIÓN 
Reglamento Académico General R.CU.Nª0105-2016.CU-UNJFSC del 01/03/2016.

Art. 121.  Asistencia de clases obligatoria, más del 30% inasistencias injustificada, desaprueba la asignatura.

Artº130. Calificación de carácter cuantitativo vigesimal, escala 0 a 20. Nota promocional mínima es 11. La fracción 0.5 es válido para nota promocional a favor del alumno.
	Variable
	Ponderaciones
	Unidades Didácticas denominadas Módulos

	
	P1
	P2
	

	Evaluación de conocimiento
	30%
	20%
	El ciclo académico comprende 04 Módulos. 

	Evaluación de Producto
	35%
	40%
	

	Evaluación de Desempeño
	35%
	40%
	


Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada módulo (PM1, PM2 PM3, PM4); calculado de la, siguiente manera:



           PM1+ PM2+PM3+PM4

PF=
                         4
1. EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO.
· Formato de examen: sobre la historia del teatro de títeres, su proceso e implementación.
· Guía de evaluación: sobre la ejecución en la puesta en escena. 
· Guía de evaluación: técnica en bodegones; escala de grises y tonalidades.
· Guía de evaluación:  sobre modelos y moldes
2. EVIDENCIA DE DESEMPEÑO.
· Guion para el teatro de títeres. Títeres y escenografía.
· Manejo en la ejecución del teatro de títeres.
· Dibujo de bodegones en grises y tonalidades
· Modelo en arcilla y molde en Yeso.
3. EVIDENCIADE PRODUCTO.
· Propone ideas para la construcción del teatro de títeres.
· Puesta en escena del Teatro de Títeres 
· Dedica tiempo libre al dibujo.
· Comparte su experiencia de modelado y moldes.
VIII. BIBLIOGRAFÍA Y REFERENCIAS WEB
UNIDAD DIDACTICA I: Personajes y escenografía del teatro de títeres.
1. Monzón, José (2008) Implementación del teatro de títeres para comunicadores. Separata. Lima, Perú.
UNIDAD DIDACTICA II: Puesta en escena del teatro de títeres.
2. Monzón, José (2008) Implementación del teatro de títeres para comunicadores. Separata. Lima, Perú.
UNIDAD DIDACTICA III: Dibujo
3. Bridle Bob (2017). Pintura: Técnicas artísticas. China. Dorling Kindersley Limited

4. Canal Fernanda (2014). Todo sobre la técnica del dibujo. Badalona, España: Parramón
5. Parramón José (2009). Teoría y práctica del color. Barcelona, España. Parramón.

UNIDAD DIDACTICA IV: Modelado en Arcilla
6. Chavarría Joaquín (2014). Moldes. Badalona, España: Parramón
	MAGNITUD CAUSAL OBJETO DEL PROBLEMA


	ACCION METRICA DE VINCULACION
	CONSECUENCIA METRICA VINCULANTE DE LA ACCION

	Escaso manejo de medios alternativos para comunicar.
	Construcción de guion.
	Desarrollo de los elementos del teatro de títeres.

	Escasa aplicación de medios alternativos (teatro de títeres) para comunicar.


	Ejecución de movimientos plásticos de los personajes.
	Manejo de la puesta en escena del medio alternativo (teatro de títeres) para comunicar.

	Escaso acercamiento al dibujo.
	Luz y sombra en los dibujos.


	Valoración y modelado en los objetos

	Escaso acercamiento al modelado en arcilla.


	Modelado en arcilla. Molde en Yeso.

	Desarrollo de modelos en arcilla.










SÍLABO POR COMPETENCIAS


ASIGNATURA: TALLERES DE ARTE








SÍLABO DE TALLERES DE ARTE





�
�
�
�
�
�
IX.- PROBLEMAS QUE EL ESTUDIANTE RESOLVERA AL FINALIZAR EL CURSO











                                                                                                 M(o). José Monzón Hoyos


Docente Asociado T.P. 18


DNU 440


                                                                           












